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1. Общие положения 

1.1. Открытый турнир Борисоглебского филиала ФГБОУ ВО «Воронежский 
государственный университет» (далее – Филиал) по интеллектуальной игре «Что? Где? 
Когда?» среди школьников и студентов (далее – Турнир) направлен на развитие 
творческих способностей и общей эрудиции школьников и студентов, выявление 
интеллектуальных лидеров. 

1.2. Ведущими целями и задачами Турнира являются: 
– привлечение общественного внимания к интеллектуальному развитию 

молодежи; 
– формирование у обучающихся активной жизненной позиции; 
– создание условий для реализации интеллектуального потенциала молодежи; 
– формирование у школьников и студентов навыков участия в интеллектуальных 

соревнованиях; 
–  стимулирование сотрудничества между образовательными организациями 

Борисоглебского городского округа. 

2. Организаторы Турнира 

2.1. Организатором Турнира является кафедра естественнонаучных 
и общеобразовательных дисциплин Филиала при участии отдела довузовской работы 
и дополнительных образовательных услуг. 

2.2. Дата проведения Турнира определяется ежегодно и доводится до сведения 
участников в информационном сообщении путём размещения на сайте Филиала 
(http://bsk.vsu.ru/), рассылки по e-mail. 

2.3. Подготовку и проведение Турнира осуществляет Оргкомитет, 
сформированный из работников Филиала. 

2.4. Для проведения Турнира Оргкомитетом утверждается состав жюри из числа 
работников Филиала, представителей отдела образования и (или) представителей 
образовательных организаций Борисоглебского городского округа Воронежской 
области. 

3. Участники Турнира 

3.1. В Турнире участвуют обучающиеся 10-11 классов школ г. Борисоглебска, 
заинтересованные в изучении математики, информатики, физики, студенты первого 
курса бакалавриата Борисоглебского филиала ФГБОУ ВО «Воронежский 
государственный университет». В исключительных случаях в Турнире могут 
участвовать обучающиеся 9 классов.  

3.2. К участию в Турнире приглашаются команды, состоящие из 6 игроков. 
Каждую команду должен курировать представитель школы из числа педагогического 
состава. 

3.3. Команда должна иметь капитана, название. 
3.4. Для участия в Турнире команды подают заявку, заполненную согласно 

образцу (Приложение 1), по электронной почте на адрес romadina@bsk.vsu.ru. 
3.5. Во время минуты обсуждения командам запрещено пользоваться какой-либо 

литературой, справочными пособиями, мобильными телефонами, прочими средствами 
связи и электронными устройствами, в случае нарушения этого правила команда 
дисквалифицируется. 
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4. Правила проведения Турнира 

4.1. Турнир проводится в дистанционном формате на платформе Zoom. Ссылка 
для подключения к Турниру будет направлена представителю школы по электронной 
почте. Для участия в Турнире необходимо подготовить: 

– помещение (вся команда должна располагаться в одном помещении, 
предпочтительно за столом, каждый член команды должен находиться в поле зрения 
камеры); 

– компьютер с устойчивым выходом в сеть Интернет и подключенной веб-
камерой; 

– программу «Zoom». 
За 10 минут до начала игры все команды должны подключиться к общей 

конференции для проверки звука/видео. 
От Филиала в школу направляется наблюдатель из числа студентов или 

работников филиала с целью контроля соблюдения правил игры и передачи ответов 
команды организаторам Турнира. 

4.2. Турнир состоит из трёх туров по 10 вопросов в каждом. Турнир проводится 
по упрощённым правилам спортивного «Что? Где? Когда?», кратко изложенным ниже. 

4.3. Задача команд — своевременно дать правильный ответ на вопрос, 
поставленный ведущим. За каждый правильный ответ команда получает одно игровое 
очко. 

4.4. Ответы даются в письменном виде на карточках для ответа, содержащих 
название команды, номер тура и номер вопроса. Карточка с ответом передается 
наблюдателю от Филиала, который отправляет ответ организаторам Турнира. 

4.5. Ведущий объявляет номер вопроса, задаёт сам вопрос (для всех вопросов, 
кроме блиц-вопросов и музыкальных вопросов, текст вопроса озвучивается дважды) и 
произносит слово «Время», после чего начинается отсчёт чистого времени, равного 60 
секундам. За 10 секунд до окончания минуты обсуждения даётся сигнал о том, что 
осталось 10 секунд. По окончании минуты обсуждения производится обратный отсчёт 
дополнительных 10 секунд, до истечения которых каждая команда обязана сдать 
карточку с ответом. Если у команды ответа нет, сдаётся пустая карточка. 

4.6. Блиц-вопрос состоит из преамбулы и двух или более мини-вопросов, на 
каждый из которых командам даётся определённое время. Суммарное время на все 
мини-вопросы составляет одну минуту. Преамбула включает информацию о том, что 
данный вопрос является блиц-вопросом, о числе мини-вопросов и о времени, которое 
даётся на каждый мини-вопрос. Ответы на все мини-вопросы блица записываются на 
одной карточке в том же порядке, в котором задаются мини-вопросы. Ответ на блиц-
вопрос признаётся правильным, только если правильными признаются ответы на все 
мини-вопросы. 

4.7. Сдавшей ответ вовремя считается команда, капитан (игрок) которой поднял 
вверх руку с карточкой с ответом до истечения дополнительных 10 секунд. 

4.8. Ответы, сданные с опозданием, не рассматриваются. 
4.9. Ответ считается неправильным, если: 
– не раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (степень 

необходимой конкретизации определяется жюри); 
– форма ответа не соответствует форме вопроса; 
– команда дала более одного варианта ответа, хотя бы один из которых 

неверен; 
– в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена, фамилии, 

даты, способ действия и т.п.), искажающие или меняющие суть ответа. 
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4.10. ¿pØ ÝaÛØïØØ Ò oâÒeâe ÔoßoÛÝØâeÛÌÝoÙ ØÝäopÜaæØØ áoÑáâÒeÝHo oâÒeâoÜ

áçØâaeâáï äpÐ×Ð ̧ Û¸ áÛoÒo' ÒßpÏMyî oâÒeçaîéØe äopMe ÒoßàoáÐ. HeâoçÝocâØ Ò
ÔoÓloÛÝØâeÛÌÝo¹ ØHäoplraaæØØ Ýe ÃçØâÌ|Òaîâáï' eáÛØ oÝØ Ýe ÜeÝÏîâ á¼Ì|áÛ oâÒeâa'

4'11. ¿oÑeÔØâeÛeÜ oÑêïÒÛïeâáÏ ÚoÜaÝÔa, ÝaÑpaÒèaï ÝaØÑoÛìèee ÚoÛØçeáâÒo
Ø³poÒÌ|x oçÚoÒ' B áÛyçÐe eáÛØ ÝeáÚoÛÌÚo ÚoMaÝÔ F]aÑpaÛØ oÔØÝaÚoÒoe ÚoÛØçÕáâÒo oçÚoÒ'
Mecâa oßpeÔeÛÏîâcï »o ÔoßoÛÝØâeÛÌHo|vy »oÚa×aâeÛî - áyÜÜapÝoÜy peÙâØÝry
ÒoÛpoáoÒl Ha ÚoâopÌ|e ÚoMaHÔa ÔaÛa ßpaÒ¸ÛÌÝëÙ oâÒeâ, PeÙâØÝÓ ÒoßpoáÐ paÒeH çØáÛy
ÚoMaHÔ' He oâBeâØÒLllØx Ýa ÝeÓo' ßÛloc oÔØÝ'

4'12.µáÛ¸ HeáÚoÛÌÚo ÚoMaÝÔ HÐÑpaÛØ ÝaØÑoÛÌèee ÚoÛØçeáâÒo ØÓpoÒÌlx oçÚoÒ Ø
Øå Þy[IMapÝëÙ peÙâØHÓ BoßpoáoÒ âÐÚÖe oÔØÝaÚoÒ' âo ÔÛï oßpeÔeÛeHØÏ ßoÑeÔØâeÛÏ
Meéty íâØ¼Ø Úoß'ÐÝÔaÜØ ßpoÒoÔØâáï (ßepeáâpeÛÚa> - ÚoMaÝÔÌ| oâÒeçaîâ Ýa
ÔoßoÛHØâe»ÌÝëe ÒoßpoáÌl Ôo ßepBo¹ oæ]ØÑÚØ (ÚoMÐHÔa' ÝÕ oâÒeâØÒuJaï HÐ Òoßpoá'
ÒëÑìtÒÐeâ Ø× <ßepeáâpeÛÚØ>; eáÛØ ÝeÒepHÌ|¹ oâÒeâ ÔaÛØ Òáe ÚolØaÝÔÌ|' âo H¸|tâo Ýe
ÒëÑÌ|Òaeâ). (ßepeáâpeÛÚÐ> ÛpoÔoÛÖaeâáï Ôo âex ßop, ßoÚa Ýe oáâÐÝeâcï âoÛÌÚo oÔÝa
Úo¼aÝÔÐ' ÒepÝo oâÒeâØBèaÏ Ha Òáe ÔoßoÛÝØâeÛÌÝÌ|e ÒoßpoáÌ|' Úoâopaï Ø oÑêïÒ»ïeâáï
ßoÑeÔØâeÛeM'

5' ¿oÔÒeÔeÝØe ØâoroÒ Ø ÝaÓàa{ÔeÝØe

5.1. ßo ØâoÓÐM âypÝØpa oßàeÔeÛïîâáï Úo¼aÝÔÌ|-ßpØ×ñpÌ|' ×aHÏÒL]JØe ßepÒoe,
Òâoooe Ø âoeâÌe ¼eáâÐ.

5.2' ºoMaÝÔÌ|, ×aÝïÒèØe ßà¸3oÒÌ|e Mecâal HaÓpÐ¶æaîâcï ÔØßÛo[,4Ð|MØ.

6. PeÚÒØ×ØâÌl opÓÚoÜØâeâa

6'1. ßoçâoÒëÙ ÐÔpeá opÓÚoMØâeâÐ: ×97160' BopoÝeÖáÚÐï oÑÛaáâì,
Ó. ±opØáoÓÛeÑáÚ' yÛ' HÐpoÔÝaÏ, Ô,4×, ±op¸áoÓÛeÑc|<V'Ù ä¸Ûv'aÛ ÄÓ±oÃ Bo <Bry>,
ºÐäeÔpÐ eáâeáâBeÝHoÝayçÝÌ|x Ø oÑéeoÑpa×oÒÐâeÛÌÝÌ|å ÔØáæØßÛØH.

6.2' µ-mÐiI: Óomadina@bsk.vsu.ru.

UâÒeâáâÒeÝÝÌ|Ø ØáÛoÛHØâeÛÌ pÂrc*l. o. ³' PoÜaÔØÝa
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Приложение 1 
Форма заявки на участие в открытом турнире 

Борисоглебского филиала ФГБОУ ВО «ВГУ» 

по интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?»  

среди школьников и студентов 

Название команды:  

Образовательная организация:  

Состав команды: 

№ ФИО 
Номер 

телефона 
Класс / курс 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

 

Представитель образовательной организации, курирующий команду: 

ФИО  

Должность  

Телефон  

E-mail  

 


